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Tevékenység 
Az Információs Társadalom- és Trendkutató Központ igazgatója, az E-health Kompetencia 
Központ igazgatója, az Információs Társadalom Oktató- és Kutató hálózat koordinátora, az 
Információs Társadalom folyóirat egyik főszerkesztője, a Digitális Kultúra Műhely vezetője. 
 
Kutatás 
1999 óta foglalkozik az információs társadalom kutatásával, különös tekintettel a digitális kultúra 
szerteágazó új és régi jelenségeivel. Kedvenc témái az információs írástudás, a digitális úton 
létrejött kulturális jelenségek, a virtuális világok és környezetek, az identitásjátékok, az 
életminőség-növelő IKT eszközök, a komoly játékok, a fenntartható fejlődés és az e-egészségügy. 
Évente átlagosan 20-30 kutatást vezet, kutatásai során nagy hangsúlyt helyez mind az elméleti, 
mind pedig a gyakorlati megközelítésre. 
 
Tanulmányok 
Kulturális antropológus és etnográfus, szociológus doktorandusz hallgató. Antropológus 
diplomáját 2000-ben, etnográfusi végzettségét 2003-ban szerezte meg, mindkettőt az Eötvös 
Lóránd Tudományegyetem Bölcsészettudományi Karán. Doktori tanulmányait a Corvinus 
Egyetemen folytatja.  
 
Szakmai testületben való részvétel 
A Magyar Néprajzi Társaság tagja 
Az Association of Virtual Worlds tagja 
 
Nyelvtudás 
Angol és olasz középfokú. 

mailto:rab.arpad@ittk.hu
http://www.ittk.hu/


 
Fontosabb publikációk, tanulmányok  
 

 Bevezetés az információs társadalomba (könyvfejezet) In: Online üzlet és marketing (szerk: 
Bányai Edit és Novák Péter) Akadémiai Kiadó 2011. pp. 16-35. 

 World Progress Report of Information Society 2010. Editor: Árpád Rab UNESCO IFAP – BME 
ITTK. 2010 

 World Progress Report of Information Society 2009. Editor: Árpád Rab UNESCO IFAP – BME 
ITTK.  Kiadva franciául is: Les Politiques de la Société de L’information. Rapport Annual Mondial 
2009 

 folyamatosan 1999-: INFINIT cikkek www.infinit.hu (2010 májusig cca. 200 db) 

 A magyarországi idős korosztály információs írástudása és motivációi In: Információs 
Társadalom 9. évf. 4. sz. pp. 32-49 2009 

 Identities in virtual worlds In: Idem-Identity and Ipse-Identity in Profiling Practices FIDIS 
deliverable http://www.fidis.net/resources/deliverables/profiling/ 2009 pp. 35-52 

 Rab Árpád et al (2008) A világ előrehaladása az információs társadalom terén 1998-2008 között 
(nyomtatásban és digitálisan) p.67 2008 

 Digital culture – Digitalised culture and culture created on a digital platform Information 
Society From Theory to Political Practice. Coursebook. Gondolat – Új Mandátum, Budapest, 2008 

 Ψηφιακή κουλτούρα – η ψηφιοποιημένη κουλτούρα και η κουλτούρα που δημιουργείται σε 
μια ψηφιακή πλατφόρμα. Θεσσαλονίκη 2008 

 Real life in virtual worlds - anthropological analysis of MMO games In: Identity in a Networked 
World Use Cases and Scenarios. Future of Identity in the Information Society projekt kiadvány. 
VIP - Virtual Identity and Privacy Research Center Berne University of Applied Sciences 2008 

 Nyílt forráskódú szoftverek a gazdaságban és az e–kormányzatban In: Információs Társadalom 
8. évf. 3. sz. pp. 157-162 2008 

 Az e-közigazgatás mostohagyerekei: nyílt forráskódú szoftverek In: Elektronikus közigazgatás 
Éves Jelentés 2008 In: Piac és Profit 2008. november melléklet 

 Virtual worlds: past, present, future In: Colorful Information Societies NETIS Textbook  p. 22 
2008 

 Digitális kultúra – A digitalizált és a digitális platformon létrejött kultúra In: Az információs 
társadalom - Tankönyv Gondolat - Új Mandátum 2007 pp. 182-201 

 Rab Árpád – Székely Levente: Változó ifjúság az információs társadalomban In: Ifjúságsegítés – 
Probléma vagy lehetőség az ifjúság /Nagy Ádám szerk./ Belvedere – Palócvilág – Új Mandátum, 
Budapest – Szeged, 2007 – bővített második kiadás 2009 

 Test és védtelen lélek külön utakon In: Hipergalaktika 01 pp. 48-52 2007 Galaktika kiadó 

 Tartalomipari benchmark tanulmány – a tartalomipar nemzetközi összehasonlításban 
(társzerzők: Kollányi Bence, Szabó Szilvia, Z. Karvalics László) In: Kutatási Jelentés 2005 pp. 166-
194. 

 Bevezetés a nyílt forráskódú szoftverek világába (társszerző: László Gábor) In: Kutatási Jelentés 
2005 pp. 128-155. 

 A szoftverszabadalmi vita In: Egyenlítő III. évfolyam 2005/5. 

 Identitásmágia az MMO játékokban In: Szórakoztatás és játék a hálózaton. PKI Tudományos 
Napok 2005 konferenciakötet 

 Ami a marxizmus-lessigizmus mögött van In: Egyenlítő 2004/6. 

 Néprajz az információs társadalomban In: Információs Társadalom folyóirat 2004/1. INTERNET 
tematikus szám 

 Az elektronikus kormányzatok webes tevékenysége (Kutatási Jelentés 22, ITTK-INFINIT Műhely, 
2003) 

 Annick Percheron: Szocializáció és politikai szocializáció In: Kultúra és Közösség III. folyam, VI. 
évfolyam, 2002 III. szám pp. 147-151 

http://www.infinit.hu/
http://www.fidis.net/resources/deliverables/profiling/


 
Fontosabb konferenciák, előadások, médiaszereplések 
 

 2011. november 16. Elvékonyodó valóságok, avagy az információs társadalom jelene és jövője 
A DOStalgia - 30 éves a PC kiállítás szakmai napja Budapest 

 2011. október 19. Felhők és mobilok a közigazgatásban és a felhasználók életében E–
közigazgatás 2011. Az elektronikus közigazgatás új irányvonalai Budapest  

 2011. szeptember 29. Békaugrás a paradigmaváltásokban, avagy a második hullám Okosságra 
kényszerítve – Forced to be smart Budapest 

 2011. szeptember 27. Fiatalok a digitális kultúrában - naiv bennszülöttek? VI. Nemzetközi 
Médiakonferencia Balatonalmádi  

 2010. május 24. Magyar Televízió 1. Innováció az emberért: az internet, mint önálló organizmus 
 2008. szeptember 10. Az információfogyasztás jelenlegi trendjei, könyvtári lehetőségek a 3D-s 

virtuális világokban Magyar Könyvtárosok Egyesülete 40. Vándorgyűlés, Berzsenyi Dániel 
Könyvtár, Szombathely 

 2008. március 18. TV2 Koffeinmentes – beszélgetés a Second Life-ról  

 2007. szeptember 28. Kutatók Éjszakája – kerekasztal Az élet 50 év múlva 
 2007. május 3. Társadalomtudományi Piknik - Kerekasztal beszélgetés Hammer Ferenccel és 

Dobó Mátyással. Téma: Információs társadalom, WEB 2.0 
 2007. február 21. MTV1 Kultúrház Háttér Anorexiás kamaszlányok - Élet és halál a 

szépségideálok árnyékában Karcsúság mindenáron?  
 Pixelemberek pixelvilágokban valódi vágyakkal PKI Tudományos Napok, Budapest 2005. 

november 22. 

 Identity in virtual(?) worlds. MASN Symposium, Otteinstein, Ausztria. 2005. november 4. 
 Virtuális(?) világok - III. Nemzetközi Médiakonferencia 2005. szeptember 30. Balatonalmádi 
 A székely kulturális örökség digitalizálásának problématérképe 2005. május 13. Csíkszereda 

Székelyföld – Jövőképünk Európa küszöbén konferencia 
 MMORPG 2005. március 8. Fix TV 

 Törzsi kultúrák az információs társadalomban - Tudósklub 2005. március 4. M2 
 Iskolapélda Kossuth Rádió 2005. február 3. 
 A számítógépes szerepjátékokról 2005. január 18. Fix TV 

 Kerekasztal részvétel. Az ifjúság és az információs társadalom Mindengyerek konferencia 2005. 
január 24. 

 Magic and identity. 2004. december 10. Fontainebleau, Franciaország, FIDIS Workshop 
 Árnyékdiskurzusok kutatói szemmel. 2004. szeptember 30. VI. Országos Közművelődési 

Telematikai Konferencia. Miskolc 
 INFOERA SAVARIA 2003. április 11. Digitalizált örökségünk felhasználási lehetőségei 
 Információs Társadalom Szakmai Napok 2002; Magyar Tudományos Akadémia Székháza 2002. 

november 27-28. Szekcióvezető – Néprajz, antropológia és Internet  
 Információs Társadalom Szakmai Napok 2002; Magyar Tudományos Akadémia Székháza 2002. 

november 27-28. Előadó – A kulturális örökség digitalizálása – tudományos problémák 

 INFOERA 2002 Békéscsaba 2002. november 21-23 előadó – A digitalizált kulturális örökség az 
oktatásban 


